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Uvod

Program Interfer slouzi jako graficky editor obrazd, ktery navic poskytuje vystup riznych dat
vhodnych ke zpracovani obrazl typu interferogramtl. Je napsan v jazyce Delphi a je urcen pro operac-
ni systém Windows 98.

Instalace a spuSténi

Po vloZeni instalaéniho CD se automaticky spusti instala¢ni program, ktery Vas provede zbyva-
jicimi ¢astmi instalace. Spusténi programu lze provést kliknutim na polozku Interfer v nabidce
Start -> Programy.

Miniméalni pozadovana konfigurace systému pro praci programu na PC: procesor Pentium 90
MHz, 16 MB opera¢ni paméti, 10 MB volného mista na pevném disku, rozliSeni 800x600 bodu
s barevnou hloubkou 24 bitl, mys, Windows 95.

Doporucena konfigurace systému pro praci programu na PC: procesor Pentium II 350 MHz, 64
MB opera¢ni paméti, 50 MB volného mista na pevném disku, rozlieni 1024x768 bodu s barevnou
hloubkou 24 bitt, myS, Windows 98.

Po spusténi programu se objevi jeho hlavni okno a hlavni dialogové menu. Program funguje ja-
ko tzv. MDI (Multiple Document Interface) aplikace. To znamend, Ze v jedné chvili je mozno zpraco-
vavat vice obrazu najednou. Kazdé z oken se otevira jako podfizené hlavnimu programu a vSechny
funkce dostupné z hlavniho menu se vztahuji k pravé aktivnimu oknu.

Prostiedi programu

Obrazovka je rozd€lena na Ctyfi Casti (viz obr. Al). V horni ¢asti je hlavni menu, ze kterého Ize
provadét vSechny funkce dostupné v programu.

Pod hlavnim menu je lista, na které jsou vSechny ovladaci prvky potfebné pro vykon ptislusné
funkce. V dolni ¢asti listy je fadek obsahujici informace o aktualnim bodu v obraze. Jeho hodnoty se
méni v zavislosti na pozici mysi, kterd ukazuje na bod aktivniho okna. Vyznam jednotlivych polozek
je nasledujici: absolutni pozice aktualniho bodu v obraze, relativni pozice aktualniho bodu v obraze
vzhledem k pocatku soufadného systému v milimetrech podle stanoveného meétitka, vzdalenost aktu-
alniho bodu od pocatku soufadného systému, thel, ktery svira horizontalni osa a spojnice pocatku
soufadného systému s aktualnim bodem, barva' aktudlniho bodu a &ervena, zelend a modra slozka
intenzity této barvy.

Nejvetsi prostor je vyhrazen pro podiizena okna, ktera obsahuji obrazy. V dolni ¢asti obrazu je
stavovy fadek, ve kterém jsou zobrazeny pokyny pro pravé provadény piikaz, ptipadné informace o
prabehu zvolené funkce.

'V dalsim textu se pro oznaceni barvy pouziva téz vyraz intenzita.
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|Zvolte levy horni a pravy dolni roh obdélnikové oblasti.

Obr. A1 Prostiedi programu

Popis hlavniho menu

Nabidka Soubory:

Novy - vytvofi novy ,,prazdny* obraz a otevie pro néj dalsi okno. Barva obrazu je bila.

Oteviit - slouZzi k otevieni jiz existujiciho obrazu do okna pro tento obraz. Program dokaze rozpoznat
nasledujici obrazové formaty: BMP, JPG, JIF, GIF, DIB, RLE, TGA, PCX.

Ulozit - ulozi obraz aktivniho okna. Zaroven s timto obrazem se zaznamena datovy soubor, ktery ma
stejny ndzev jako obraz, ale pfiponu DAT. Tento soubor obsahuje veskeré tidaje o vyhodnocenych
prouZzcich, fezech, apod. Ukladat 1ze soubory bud’ jako bitové mapy (ptipona BMP) nebo jako soubory
se ztratovou kompresi (JPG).

Ulozit jako ... - ulozi obraz aktivniho okna pod jinym jménem. Podobn¢ jako v ptfedchozim pfipad¢ se
1 zde ulozi datovy soubor s pfiponou DAT s nove¢ zvolenym jménem.

Import dat — nacte datovy soubor s piiponou DAT obsahujici udaje o vyhodnocenych prouzcich,
fezech, oblastech a parametrech k aktualnimu obrazu.

Export dat — ulozi datovy soubor s piiponou DAT obsahujici udaje o vyhodnocenych prouzcich, te-
zech, oblastech a parametrech z aktualniho obrazu.



Konec - ukon¢i praci s programem.

Nabidka Editace:

Zpét - rusi posledné provedenou akci. Pojmem akce se rozumi jakékoliv operace s obrazem provedena
v nabidce Upravy obrazu a nabidce Kresleni.

Kopirovat — zkopiruje aktivni obraz do schranky'.

Vlozit — vlozi obraz ze schranky do aktivniho okna. Funguje jen v pfipad¢, Ze je ve schrance uloZen

obraz a v aplikaci existuje n€jaké aktivni okno s obrazem.

Vlozit jako novy dokument — vloZi obraz ze schranky do nové vytvofeného okna. Funguje jen
v ptipade¢, ze je ve schrance ulozen obraz.
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rozmérd 1/4, 1/2, 1, 2/1, 3/1, 4/1, které jsou nastavovany v horni ¢asti obrazu (viz obr. A2).

MgFitko: | J |2,If 1

Obr. A2 Zména méfitka pii funkci Lupa

Nabidka Upravy obrazu:

Zmeéna geometrie:

Otoceni - tato funkce obsahuje dalSi podnabidku s vol-
bou zpusobu otoceni:

0 +90 stupiiu - oto¢i obraz 0 90° smérem doprava.
0 -90 stupii - oto¢i obraz o0 90° smérem doleva.

0 180 stupiiii - otoci obraz o 180°.

dle osy X - oto¢i obraz zrcadlové podle osy X.

dle osy Y - oto¢i obraz zrcadlové podle osy Y.

o libovolny uhel - vyvola se dialog s volbou libovol-
ného uhlu a zpasobu rotace. Uhel se zaddva ve stup-
nich, pficemz lze zadavat i necelé Cislo.

dle usecky horizontalné - vyvola se dialog s interak-
tivni volbou tise¢ky otoéeni (viz obr. A3). Uhel oto-
¢eni se pocCitd od horizontdlni osy smérem
k interaktivné sklonéné usecce. Sklon tisecky urcuje
budouci horizontélni troven obrazu.

EZ=Useika rotace |

Obr. A3 Vybér thlu pii otoceni
dle tsecky

' Pomoci schranky lze obrazy pouzivat i v ostatnich programech.



Ofiznuti - zmensi obraz na rozméry zadaného obdélnikového okna a
zbylé okraje odstrani.

Zména méritka - prepocita velikost obrazu. Pomoci dialogu je ak. | Zpét |
mozné nastavit nové rozméry obrazu piipadné s volbou zachovani

dle usecky vertikalné - vyvola se dialog s interaktivni volbou %V}?hﬁr rozmé... B3

tise¢ky otoceni (viz obr. A3). Uhel otoceni se poéita od vertikalni

N . T . oy L . . - I =
osy smérem k interaktivn¢ sklonéné isecce. Sklon tsecky urcuje K= 450 =
budouci vertikalni Giroven obrazu. ¥ = |545| j

v Zachovani méfitka

pom¢éru §ifky a vySky obrazu (viz obr. A4). Obr. A4 Dialog pro zménu

meéritka obrazu

Celkové uipravy:

Filtrace - Filtruje obraz s pouzitim nasledujicich filtri:

Primér X - linearni filtr typu dolni propust - zpriiméruje okoli (3x3) kazdého bodu ve sméru hori-
zontalni osy a vyslednou hodnotu intenzity dosadi do upravovaného bodu. Pomoci dialogu lze volit
pocet aplikaci filtru v rozsahu 1-5.

Primér Y - linearni filtr typu dolni propust - zpriméruje okoli (3x3) kazdého bodu ve sméru verti-
kalni osy a vyslednou hodnotu intenzity dosadi do upravovaného bodu. Pomoci dialogu lze volit
pocet aplikaci filtru v rozsahu 1-5.

Priumér XY - linearni filtr typu dolni propust - zpriméruje okoli (3x3) kazdého bodu a vyslednou
hodnotu intenzity dosadi do upravovaného bodu. Pomoci dialogu 1ze volit pocet aplikaci filtru v
rozsahu 1-5.

Gaussiiv op. 1 - linearni filtr typu dolni propust - kazdému bodu ptifadi vahovany pramér okoli
(3x3) v zavislosti na vzdalenosti podle Gaussovského rozlozeni a vyslednou hodnotu intenzity do-
sadi do upravovaného bodu. Pomoci dialogu Ize volit pocet aplikaci filtru v rozsahu 1-5.

Gaussuv op. 2 - linearni filtr typu dolni propust - kazdému bodu ptifadi vahovany primér okoli
(3x3) v zavislosti na vzdalenosti podle Gaussovského rozloZeni a vyslednou hodnotu intenzity do-
sadi do upravovaného bodu. Pomoci dialogu lze volit pocet aplikaci filtru v rozsahu 1-5. Od pted-
choziho filtru se Gausstv op. 2 lisi jinymi koeficienty.

Laplaceuv op. (4) - linearni filtr typu horni propust - do okoli jsou zapoc€itany pouze 4 nejblizsi
sousedni body ve sméru os. Vyslednd hodnota intenzity je dosazena do upravovaného bodu.

Laplaceuv op. (8) - linearni filtr typu horni propust - do

okoli je zapocitano 8 nejbliz§ich sousednich bodd. Vy- == Definice filtru x|
=

slednd hodnota intenzity je dosazena do upravovaného

bodu. 0 1 0
Sobeliiv op. (8) - linearni filtr typu horni propust v oblasti 1 1 1

3x3 body. Vyslednd hodnota intenzity je dosazena do 0 g 0
upravovaného bodu.

Minimum - nelinearni filtr - z 8 nejblizsich bodi v okoli Vzor: | Primér i EIREAE

vybere bod s minimalni intenzitou. Vysledna hodnota in-
tenzity je dosazena do upravovaného bodu. ak. | Zpet |

Maximum - nelinearni filtr - z 8 nejblizsich bodl v okoli
vybere bod s maximdlni intenzitou. Vysledna hodnota in-
tenzity je dosazena do upravovaného bodu.

Obr. A5 Definice vlastniho filtru



e Median - nelinearni filtr - z 8 nejblizSich bodi v okoli vybere bod se stfedni intenzitou. Vysledna
hodnota intenzity je dosazena do upravovaného bodu.

e Vlastni filtr - vyvola se dialog, ve kterém je mozno nastavit vlastni koeficienty masky okoli 3x3
vyhodnocovaného bodu (viz obr. AS). Pod touto maskou je ¢islo, kterym se vSechny koeficienty
masky pod¢li. Pro linearni filtry typu dolni propust je charakteristické, Ze soucet koeficienti v mas-
ce je roven Cislu 1, pro linearni filtry typu horni propust je tento soucet roven 0. Na zavér 1ze zvolit

pocet aplikaci filtru v rozsahu 1-5.

Kontrast a jas - pomoci dialogu je mozno
zménit kontrast a jas obrazu.

Gauss. kontrast a jas - vyvola se dialog,
pomoci néhoz je mozno ménit kontrast a jas
obrazu, ktery se aplikuje v zavislosti na
vzdalenosti od referencniho bodu (viz obr.
A6). Pti prvnim pouziti je tento bod nasta-
ven na stfed obrazu. Lze zadavat i zptsob
zmény kontrastu a jasu, tj. zda se ma se
vzdalenosti od referen¢niho bodu aplikace
kontrastu a jasu zvétSovat ¢i zmenSovat.

Prahovani - rozdéli obraz na dvé ¢asti s
intenzitami ¢erné a bilé barvy. Pomoci dia-
logu lze nastavit prah odd¢€lujici tyto oblasti.

Histogram - zobrazi dialog s histogramem
obrazu.

Ekvalizace histogramu - ekvalizuje histo-
gram obrazu a dle histogramu zméni i obraz.

Negativ - neguje obraz.

Stupné Sedi - prevede obraz do intenzit
stupné Sedi.

SloZeni obrazu - vyvola se dialog, pomoci
kterého lze aktualni obraz slozit s jinym (viz
obr. A7). Ménény obraz je v levé ¢asti; ob-
raz, se kterym se bude skladat, v pravé ¢asti.
Do pravé c¢asti lze nacist libovolny soubor.
Rozméry tohoto obrazu se prizplisobi roz-
meérim obrazu ménéného. Lze nastavit miru
michani obrazd v rozmezi 0% - 100%, kde
0% znaci pouze levy obraz a 100% pouze
pravy obraz. a urcit, zda ma byt pravy obraz
pred sloZzenim negovan, ¢i nikoliv.

Interferogram - vyvold se dialog, kterym
lze intenzity obrazu rozdé€lit na n ¢asti, kde n
lezi v intervalu <1,50> tak, Ze se budou
vzrustajici intenzity stfidat mezi Cernou a
bilou barvou. Timto zptusobem Ize uméle
vytvofit obraz podobny interferogramu.

Z=Nastaveni kontrastu a jasu |
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Obr. A6 Nastaveni kontrastu a jasu s aplikaci
Gaussovskych koeficientd
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Obr. A7 Slozeni obraza




Lokalni vipravy:

RetuSovani - pomoci levého tlacitka mysi se zvétSuje, pomoci pravého tlacitka mysi zmensuje intenzi-
ta bodu a jeho okoli v zavislosti na masce a Gaussovském rozloZeni miry aplikace zmény. Masku oko-
1i 1ze nastavovat v obou smérech libovolné mezi hodnotami 1-32 bodt. Lze rovnéz "uzamknout" mas-
ku tak, aby jeji tvar byl vzdy kruhovy. RetuSovani lze provadét zménou intenzit v rozsahu 0 az 255,
anebo zménou pouze do primérné hodnoty intenzity okoli, coZ se nastavi pfepinac¢em vedle masky.

Také 1ze zadat rychlost zmény intenzity v rozsahu 1-20. V§e je zobrazeno na obr. AS.

Maska: E ) 16 ™ Do prdméru okoli
e " Mia (] | B[

Obr. A8 Ovladaci prvky pro funkci RetuSovani

Razitkovani - kopiruje Cast obrazu tvaru masky do jiné Casti obrazu. Masku lze nastavovat v obou
smérech libovoln¢ mezi hodnotami 1-32 bodt. Lze rovnéz "uzamknout" masku tak, aby jeji tvar byl
vzdy kruhovy. Pomoci kliknuti levého tlacitka mysi s podrZzenou klavesou "SHIFT" se urci piedloha
kopie, jejiz stied se oznaci kiizkem. Pomoci levého tlacitka mysi bez stisknuté klavesy "SHIFT" Ize
kopirovat tuto oblast na pozici mysi, pfiCemz pohybem mysi se posouva i oblast pfedlohy kopie. Kopi-
rovat se mize bud’ celd oblast ve tvaru masky tak, jak je, nebo se pomoci Gaussovského rozlozeni
zavislého na vzdalenosti od stfedu pfedlohy michaji body mimo stied s ptivodnimi body obrazu. To
lze nastavit prepinaCem vedle masky.

Vyplnéni oblasti stejné barvy - po kliknuti mysi se vyplni oblast s barvou bodu na misté kurzoru
mys$i zadanou barvou. Hranice je ur€end barvou riiznou od barvy zadané¢ho bodu. Po kliknuti s podr-
zenou klavesou "SHIFT" se zadana barva zméni na barvu bodu, na ktery ukazuje kurzor. Zadanou
barvu Ize ménit v dialogovém okn¢.

Vyplnéni objektu - po kliknuti mys$i se vyplni oblast zadanou barvou. Hranice je uréena toutéz bar-
vou. Kliknutim s podrzenou klavesou "SHIFT" se zadana barva zméni na barvu bodu, na ktery ukazuje
kurzor. Zadanou barvu 1ze ménit v dialogovém okné.

Zaména barev - po kliknuti mys$i se zaméni vSechny body v obraze, které maji stejnou barvu jako
zadany bod na misté kurzoru na barvu zadavanou. Po kliknuti s podrzenou kldvesou "SHIFT" se zada-
na barva zméni na barvu bodu, na ktery ukazuje kurzor. Zadanou barvu 1ze ménit v dialogovém okné.

Nabidka Kresleni:

Usecka — slouzi k nakresleni tisecky do obrazu. Pomoci mysi se zadava jeji zaCatek a konec.
V dialogovém okné lze nastavit barvu usecky.

Obdélnik — slouzi k nakresleni obdélniku do obrazu. Pomoci mysi se zadava jeho levy horni a pravy
dolni roh. V dialogovém okné 1ze nastavit barvu obdélniku.

KruZnice — slouzi k nakresleni kruznice do obrazu. Pomoci mysi se zadava jeji stied a polomér.
V dialogovém okné lze nastavit barvu kruznice.

Polygon — slouzi k nakresleni polygonu do obrazu. Pomoci mysi se zadavaji body polygonu, posledni
z nich dvojkliknutim. V dialogovém okné lze nastavit barvu polygonu.

Text — po kliknuti do obrazu lze napsat na uréené misto text zvolenym typem, barvou, velikosti a sty-
lem pisma, které se nastavuji v dialogovém okné.



Nabidka Oblasti:

Zadavani oblasti v obraze vymezuje prostor pro vyhod-
nocovani interferogramti a negeometrické transformace obrazu.
Pti zadavani oblasti Ize zvolit, zda ma byt vyhodnocovany pro-
stor uvniti oblasti (vnitini oblast) nebo vné (vnéjsi oblast).

Z=EAPRAC\... NI=1E3

Obdélnikova — umozni zadat oblast ve tvaru obdélniku. Pomoci
mys$i se zadava jeho levy horni a pravy dolni roh. Zadana ob-
délnikova oblast je na obr. A9.

Kruhova — umozni zadat oblast vymezenou kruznici. Pomoci
mysi se zadava jeji stied a polomér.

Polygonalni — umozni zadat oblast ve tvaru polygonu. Pomoci }
mysi se zadavaji body polygonu, posledni z nich je identifiko-
van dvojitym kliknutim mysi. =

Zobrazeni oblasti - zobrazi se tladitka urcujici, zda je oblast
praveé aktivni nebo ne. Kliknutim na ¢islo oblasti se aktivni ob-
last zméni na neaktivni nebo opacné. Tlacitkem "Smazani neak-
tivnich oblasti" 1ze smazat vSechny oblasti, které pravé nejsou
aktivni.

Obr. A9 Zadana vnitini
obdélnikova oblast

Nabidka Parametry:

Editace parametri — zobrazi se formulaf, kde 1ze editovat vlastnosti parametrti obrazu. Parametry
jsou zobrazeny pod sebou. Tlacitkem "Pfidat" l1ze na aktualni misto pfidat novy parametr a tlacitkem
"Smazat" 1ze smazat aktualni parametr. Kazdy parametr ma sviyj typ, kterym mitize byt bud’ bod, celé
¢islo nebo realné Cislo, kazdy parametr ma i sviij nazev. Cela a realna ¢isla maji své jednotky a lze je
omezit minimalni a maximalni hodnotou, realnd navic poctem desetinnych mist. Aktualni hodnota
znaCi hodnotu parametru, kterd musi byt v uvedeném rozsahu, v pfipadé parametru typu bod musi
obsahovat 2 hodnoty oddélené ¢arkou. Dialogové okno editace parametrii je zobrazeno na obr. A10.
Kazdy obraz m4 alesponi 3 parametry, které nelze mazat. Jsou to: pocatek soufadného systému (typu
bod), métitko na ose X a métitko na ose Y (typu realné Cislo).

Z=Editace parametri |

Tup: Jrnéna: tin. hodnata: tax. hadnota: Desetinna mista:  Aktudlni hodnata:  Jednatky:
|Eod = JFot souiadnic [136.43
| Fieaing cislo ) | Méfitko X E f 10000 |5 |0.05856 fmm/bod
| Fieaing tislo ) | Mefitko [ {10000 |5 [0.02674 fim/bod
|Rediné gislo =] |Teplotd o o o [o |
Pridat | Smazat |
ok | zvet |

Obr. A10 Dialogové okno pro editaci parametri

Pocatek souiadnic — kliknuti uréi po¢atek soufadného systému.
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Méritko X — umozni zadat méfitko zobrazeni ve sméru x. Nejdiive se pomoci mysi zada tisecka kon-
krétni délky v horizontalnim sméru a pak se zada Ciselnd hodnota v mm, kterd odpovida dané¢ délce
usecky ve sméru x (danému poctu bodt ve sméru x).

s 24

Méritko Y — umozni zadat méfitko zobrazeni ve sméru y. Nejdiive se pomoci mysi zada isec¢ka kon-
krétni délky ve vertikdlnim sméru a pak se zada Ciselna hodnota v mm, kterd odpovida dané délce
useCky ve sméru y (danému poctu bodl ve sméru y).

Dalsi parametry — jsou zobrazeny nazvy ostatnich parametri, jsou-li definované. Podle typu paramet-
ru se zadava bud” jeho hodnota (v pfipadé typu celé ¢islo nebo realné ¢islo) nebo kliknutim se urci bod
(v ptipadé typu bod).

Nabidka Vvhodnoceni:

Vsechny vyhodnocené tdaje v¢etné zadanych parametri a zadanych oblasti (s vyjimkou udaju
generovanych funkcemi dimenzovani a fotometrie) se ukladaji do vystupniho datového souboru
s ptiponou DAT popsan¢ho v dalsim textu. Funkce dimenzovéani se uklada do souboru s pfiponou
DIM a funkce fotometrie se uklada do souboru s pfiponou FOT, které jsou rovnéz popsany dale.

Nalezeni stiedi prouzku - po kliknuti na prouzek se vyhodnoti jeho stied algoritmem zadanym v
nabidce Nastaveni.

Automatické nalezeni stiedi prouzka — umozni vyhodnotit v§echny prouzky v oblasti pomoci algo-
ritmu zadaného v nabidce Nastaveni. V dolni ¢asti obrazu je zobrazovan pritb¢h vyhodnocovani. Jeli-
koz v nékterych pripadech je vyhodnocovani Casove naro¢né, je pii aktivaci této funkce vznesen dotaz
na jeji potvrzeni. Béh této funkce lze rovnéz kdykoliv zastavit stisknutim klavesy "ESCAPE".

Vyhodnoceni iezu - po zadani lomené ¢ary, jejiz posledni bod je dan dvojitym kliknutim mysi, se
vypocitaji stiedy prouzku lezici na této lomené care.

Lomena €dra — umozni interaktivni zadani lomené Cary pro ohraniceni zadanych oblasti a definovani
tfezil. Posledni bod lomené ¢ary je urcen dvojitym kliknutim mysi.

Editace prouzki - chycenim a tahnutim lze posunovat jednotlivé body prouzku nebo i cely prouzek.
Posunuti je mozné uzamknout ve sméru osy X nebo Y. Lze ménit interferencni fad aktivniho prouzku.

ZEInterfer 3.0 |_ O] %]

Soubory Editace Upravyghrazu Ereslent  Oblasti Parametry  Yvhodnoceni  Zobrazit  Nastaveni Napovéda

Interferentni Fad: |14 ﬂ I~ Cely prouZek P |

Uzaméeni pl:lhyhu: rXry Smazat | Smazat viechny prougky |

Pozice: (191, 172), (18.73, 16.54) mm, 1=24.98 mm, alfa=41.45 Barva: [ | (R:255, G:255, B:255)

ZSEAPRACANTERFER3\AV... M= 3

Obr. A11 Editace prouzkt
Pomoci tlacitka "Pridat" nebo klavesy "INSERT" Ize ptidat bod do prouzku; pomoci tlacitka "Smazat"
nebo klavesy "DELETE" Ize smazat bod nebo cely prouzek, coz zavisi na nastaveni zptisobu ovladani.



Tlacitkem "Smazat v§echny prouzky" se vSechny prouzky, fezy a lomené Cary interferogramu smazou.
Tlacitko "OK" ukoncuje editaci. Proces editace prouzkii je znazornén na obr. Al1.

Preskupeni prouzki — pomoci dialogu 1ze ménit poradi jednotlivych lomenych Car, fezd, prouzki, ¢i
fotometrickych fezi ve vystupnim souboru s pfiponou DAT.

Fotometricky fez — po zadani lomené Cary po-
moci mySi se zobrazi hodnoty intenzit bodli na
lomené c¢are. Tlacitkem "Ulozit" 1ze udaje o bo-
dech ulozit do souboru s ptiponou FOT, tlacitkem
"Storno" se fotometricky fez zrusi. Ptiklad foto-
metrického fezu je na obr. A12.

Dimenzovani — funkce umozni ulozit informace
o poloze a barvé zvolenych bodii do souboru
spfiponou  DIM. Poloha je  vztazend
k referencnimu bodu, kterym je prvotné pocatek
soufadného systému. Kliknuti mysi na zvoleny
bod znamena zaznam bodu, kliknutim se stisknu-
tou klavesou "SHIFT" lze zménit pozici referenc-
niho bodu. Tlacitkem "Ulozit" 1ze zaznamenané
udaje ulozit do souboru s ptiponou DIM (vyhod-
nocena data Ize téz piidat do jiz existujiciho sou-
boru), tlacitkem "Storno" se zaznamenané body
zrusi.

Kvalita lomenych ¢ar stiedl prouzki - zobrazi
se okno s urCenim kvality vyhodnocenych prouz-
kit a poCtem vyhodnocenych prouzkt (viz obr.

vvvvv

poloh interferen¢nich prouzkd.

Nabidka Zobrazit:

Prouzky — pomoci této volby lze zapinat/vypinat
zobrazeni interferencnich prouzkt. Pii nacitani
obrazu obsahujiciho prouzky nebo pii urovani
dalsiho prouzku, se tato volba automaticky zapne.

Interferenéni Fady — pomoci této volby lze zapi-
nat/vypinat zobrazeni ¢isel interferencnich fada u
jednotlivych prouzkd.

Osy — pomoci této volby Ize zapinat/vypinat zob-

Z=Fotometricky rez |

Starno |

Obr. A12 Fotometricky fez

Kyalita: 3006.
Priamérna kvalita: 74.
Poéet prouZzkii: 24

Obr. A13 Zobrazeni kvality lomenych ¢ar
sttedd prouzki

razeni os soufadného systému. Pfi zaddvani pocatku soufadného systému se tato volba automaticky

zapne.

Informace o obraze — zobrazi se dialogové okno s idaji o ndzvu aktudlniho obrazku, jeho vysce a

Sifce v bodech, poctu barev a velikosti.

Nabidka Nastaveni:
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Nastaveni programu — Dand funkce umoziuje nastavit, zda se maji do souboru s pifiponou DAT,
FOT a DIM ukladat do volnych mist hodnoty 0 na misto nedefinovaného ¢isla a oddélovac ";" za kaz-
dy udaj nebo ne. Dale je mozno zménit barvu ¢ary stfedu tmavého prouzku, barvu ¢ary sttedu svétlého
prouzku, barvu ¢ary fezu, barvu lomené cary, barvu fotometrického fezu, barvu bodu lomené ¢ary pii
editaci, barvu aktivniho bodu lomené ¢ary pfi editaci, barvu pozadi a inkoustu popisu prouzku a barvu
aktivnich oblasti. Z ¢iselnych udajii je mozno nastavit poloméry bodti lomenych Car pfi editaci, tloust-
ku lomenych ¢ar, tloustku ¢ar pii kresleni a velikost fontu pro popis prouzku Cisly.

Algoritmus pro vyhodnocovani — umozni zobrazit dialog, kde
lze zvolit algoritmus pro vyhodnocovani poloh interferencnich
prouzku (viz obr. A14).

e Geometricky algoritmus - nastavuje se zde krok, o ktery se
maji dva po sob¢ jdouci body vyhodnocované c¢ary lisit,
pasmo necitlivosti a zptisob vyhodnoceni stfedu - bud’ poly-
nomem 2. stupné nebo jeho geometricky stred.

e Ztencovani prouzku - nastavuje se zde maximalni uhel, o
ktery se mohou lisit body spadajici do jedné piimky pii zis-
kavani lomené Cary z bodi stfedu prouzku vyhodnocenych
ztencovanim.

e Hranice a stied prouzku - nastavuje se zde maximalni
uhel, o ktery se mohou liSit body spadajici do jedné piimky
pti ziskavani lomené ¢ary z bodu sttedu prouzku vyhodno-
cenych algoritmem urceni hranice a stfedu prouzku.

o Geneticky algoritmus - nastavuje se zde zptisob vyhodno-
covani, a to nizsi kvalita a rychlejsi vypocet nebo vyssi kva-
lita a pomalejsi vypocet.
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Z=Vybéer algoritmu |

' Geometricka metada
 Ztendovani prouzki
" Hranice a stfed prougku

" Genetick) algoritrmus

Krak. algoritraw; I'I 0
Pazmo necithivosti Idl

ProloZeni: & polynomemn 2. stupné
" stied dzecky

(] | Storno |

Obr. A14 Nastaveni algoritmu
pro vyhodnocovani



Format hlavniho vystupniho datového souboru (DAT)

Hlavni vystupni datovy soubor ma stejné jméno jako ma obraz interferogramu, pfiponu DAT a
uklada se zaroven s obrazem. Nasledujici tabulky pfedstavuji dvojrozmérné pole vystupnich dat
v hlavnim vystupnim datovém souboru, pti¢emz §ifka prvnich 8 sloupct je vzdy 15 znakd (riizné veli-
kosti bun¢k v tabulce jsou zde rtizné pouze z estetickych diivodi). Prvnich 7 sloupcti obsahuje ¢isla,
zbylé 2 text. Prazdné buiiky maji nedefinovanou hodnotu. Vystupni soubor obsahuje nazev souboru ve

formatu:

nazev souboru

Dale mohou nasledovat parametry obrazu, oblasti a vyhodnocena data. Parametry obrazu mo-
hou byt reprezentovany dle typu témito fadky (prvni oznacuje celé Cislo, druhé realné Cislo a tieti
bod):

1 0 hodnota minimum | maximum jednotky | ndzev parametru
1 1 hodnota minimum | maximum |des. mista |jednotky | ndzev parametru
1 2 X y nazev parametru

Oblasti jsou reprezentovany nasledujicimi fadky:

2 1 2 vnitini aktivni Obdélnikova oblast
X1 Yi

X2 Y2

2 2 2 vnitini aktivni Kruhové oblast

X y

p

2 3 n vnitini aktivni Polygonalni oblast
X1 Yi

Xn Yn

Bunky s nazvem "aktivni", resp. "vnitini" obsahuji hodnotu 1 v kladném ptipadée (je aktivni, je
vnitini) nebo 0 v zdporném piipadé (neni aktivni, neni vnitini). Udaje o soufadnicich x; a y; obsahuji
soufadnice levého horniho rohu obdélnika a x, a y, soufadnice pravého dolniho rohu obdélnika.
V piipad¢€ kruznicové oblasti obsahuji tidaje x, y stfed kruznice a 7 jeji polomér. U polygonalni oblasti
obsahuje n pocet bodl polygonu a pro 1 <= i <= n obsahuje x;, y; soufadnice bodl polygonu.

Vyhodnocené udaje jsou reprezentovany témito fadky:

3 0 n poradi ¢islo 0.5 Tmavy prouzek
X1 Yi
xn yﬂ
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3 1 n poradi Cislo 0 Svétly prouzek
X1 Yi

x}’l yﬂ

3 2 n poradi &islo Rez

X1 Yi

x}’l yﬂ

3 3 n poradi ¢islo Lomena ¢ara
Xq Vi

Xn Yn

n obsahuje pocet bodu prislusné lomené ¢ary. Pro 1 <= i <= n obsahuje x;, y; soufadnice bod.
"poradi" obsahuje pofadi prouzku pii vyhodnoceni, "¢islo" obsahuje Cislo prouzku, které mize byt
stejné pro rtizna poradi.

Poznamka: Z cisla prouzku lze vypocist interferenéni fad napt. tak, Ze ke tmavym prouzkim se
pripocte hodnota 0.5 a ke svétlym hodnota 0.

Formaty souboru z fotometrického fezu a pri dimenzovani (FOT, DIM)

Soubor vznikly z fotometrického fezu ma ptiponu FOT. Soubor vznikly pfi dimenzovani ma
pfiponu .DIM. Oba dva obsahuji hlavicku, popis sloupcti a tadky reprezentujici jednotlivé body,
z nichz kazdy ma 11 udaju zarovnanych na 15 znaku. Tyto tdaje jsou uvedeny v nasledujici tabulce:

Xo Vo X y X Vi / alfa R G B

Vyznam oznaceni je nasledujici: x4, yy jsou soufadnice referen¢niho bodu, x, y jsou souradnice
absolutni pozice zaznamenaného bodu, x,,, v, jsou soufadnice relativni pozice zaznamenaného bodu
od referen¢niho bodu udavané v milimetrech, / je vzdalenost zaznamenaného bodu od referen¢niho
bodu, alfa je uhel, ktery svird horizontalni osa a spojnice zaznamenané¢ho bodu s referencnim bodem a
R, G, B oznacuje postupné cervenou, zelenou a modrou slozku intenzity zaznamenaného bodu. Refe-
renéni bod je v ptfipadé zaznamu fotometrického fezu vzdy pocatek souradného systému.
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